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Berkeley Logo

Le logiciel Berkeley Logo est le programme qui a été utilisé lors de la réalisation des programmes présentés à l’intérieur de ce projet. Il est disponible sous différentes version sur le site Internet de Brian Harvey : http://www.cs.berkeley.edu/~bh/.

Pour utiliser les programmes de ce travail (p.3 et suivante), veillez suivre les instructions suivantes.

1. Télécharger le logiciel (gratuit) Berkeley Logo sur le site de Brian Harvey.

2. Installer Berkeley Logo.

3. Ouvrir le fichier « programmes » contenant l’ensemble de mes programmes.

4. Tout sélectionner avec la commande « Ctrl-A ».

5. Tout copier avec la commande « Ctrl-C ».

6. Fermer le logiciel « Word » utilisé.

7. Démarrer le logiciel Berkeley Logo.

8. Copier le contenu du fichier « programmes » avec la commande « Ctrl-V ».

9. Entrer le nom d’un programme ainsi que les paramètres nécessaires. Des exemples sont donnés plus loin.

Il est a noté que les limitations des paramètres peuvent peut-être varier d’un système d’exploitation à l’autre. 
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Voici une représentation approximative des « frontières » du plan dans Burkeley Logo en mode plein écran.[image: image8.png]N
PN N N N Ve NN



[image: image9.png]


[image: image10.png]b '



[image: image11.png]


[image: image12.png]


[image: image13.png]


[image: image14.png]




Programmes

1. SierpRecurs :g :n :xd :yd 

Description



Permet de tracer le triangle de Sierpinski à l’aide du principe de la récursivité.

Rôle des paramètres

· g : La longueur des côtés du triangle de Sierpinski voulu.

· n : Le degré de la fractale. Voir plus bas pour un exemple.

· xd et yd : La coordonnée d’un des sommets du triangle de Sierpinski. Permet de situer le triangle à l’endroit voulu dans l’écran.

Contraintes des paramètres

· g : Tout nombre réel entre 0 et 600, tout dépendant de l’endroit ou l’utilisateur place le sommet inférieur gauche du triangle.

· n : Tout nombre entier entre 0 et 11. Après le degré 11, la génération de la fractale prend beaucoup de temps et ne permet pas nécessairement de mieux distinguer les détails de la fractale.

· xd et yd : Voir l’illustration de la page 2 qui donne des indices sur la portion de plan qui est représenté par Berkeley Logo.

Exemple : sierprecurs    200    4    15    25


2. Sierpinski :g :n

Description



Permet de tracer le triangle de Sierpinski à l’aide du principe de la récursivité, mais d’une façon plus efficace (au niveau du code informatique) que sierprecurs.

Rôle des paramètres

· g : La longueur des côtés du triangle de Sierpinski voulu.

· n : Le degré de la fractale. Voir plus bas pour un exemple.

Contraintes des paramètres

· g : Tout nombre réel entre 0 et 350.

· n : Tout nombre entier entre 0 et 11. Après le degré 11, la génération de la fractale prend beaucoup de temps et ne permet pas nécessairement de mieux distinguer les détails de la fractale.

Exemple : sierpinski    250     6


3. hexa :g :n 

Description



Permet de tracer un hexagone composé de six triangle de Sierpinski. C’est pour donner un exemple de motif ou de figure intéressante qu’il est possible de faire à partir du triangle de Sierpinski.

Rôle des paramètres

· g : La longueur des côtés du triangle de Sierpinski voulu. 

· n : Le degré de la fractale. Voir plus bas pour un exemple.

Contraintes des paramètres

· g : Tout nombre réel entre 0 et 280.

· n : Tout nombre entier entre 0 et 11. Après le degré 11, la génération de la fractale prend beaucoup de temps et ne permet pas nécessairement de mieux distinguer les détails de la fractale.

Exemple : hexa     225     7


4. ifs :g :n :xd :yd 

Description



Permet de tracer le triangle de Sierpinski à l’aide d’un principe appelé IFS (Iterated Function System). 

Rôle des paramètres

· g : La longueur des côtés du triangle de Sierpinski voulu.

· n : Le nombre de points qui va générer le triangle de Sierpinski. 

· xd et yd : La coordonnée d’un point que l’utilisateur va choisir au hasard. C’est à partir de ce point qu’une procédure va générer un nouveau point. Ce nouveau point permettra à son tour de générer un nouveau point et ainsi de suite.

Contraintes des paramètres

· g : Tout nombre réel entre 0 et 600.

· n : Tout nombre entier entre 0 et 100 000. Il est possible de faire générer plus de point, mais les avantages au niveau de la clarté sont peu évident et allonge la procédure d’une façon considérable. 1 000 000 de points prennent plus d’une minute à se générer!

· xd et yd : Tout nombre entier. N’importe quel point du plan peut être choisi. 

Exemple : ifs    300    100000    –150     753


5. tapis :g :n :xe :ye

Description



Permet de tracer le tapis de Sierpinski à l’aide du principe IFS. 

Rôle des paramètres

· g : La longueur des côtés du tapis de Sierpinski voulu.

· n : Le nombre de points qui va générer le tapis de Sierpinski. 

· xe et ye : La coordonnée d’un point que l’utilisateur va choisir au hasard. C’est à partir de ce point qu’une procédure va générer un nouveau point. Ce nouveau point permettra à son tour de générer un nouveau point et ainsi de suite.

Contraintes des paramètres

· g : Tout nombre réel entre 0 et 550.

· n : Tout nombre entier entre 0 et 100 000. Il est possible de faire générer plus de point, mais les avantages au niveau de la clarté sont peu évident et allonge la procédure d’une façon considérable. 1 000 000 de points prennent plus d’une minute à se générer!

· xe et ye : Tout nombre entier. N’importe quel point du plan peut être choisi. 

Exemple : tapis   415    75000    0     0


6. poly :r :c :n :v
Description



Permet de tracer les polygones de Sierpinski à l’aide du principe IFS. 

Rôle des paramètres

· r : Le rayon du polygone de Sierpinski voulu.

· c : Le nombre de côtés du polygone de Sierpinski voulu.

· n : Le nombre de points qui va générer le polygone de Sierpinski. Un grand nombre de point permettra de mieux voir les détails du polygone.

· v : Le rapport d’homothétie nécessaire pour générer le polygone de Sierpinski voulu. Les rapports approximatifs sont donnés dans le tableau présenté plus bas. Il est possible d’arrondir ces valeurs au dixième sans trop altérer la précision des figures. Il est recommandé d’essayer différentes valeurs afin de voir l’effet de celles-ci sur la génération du fractale.

Contraintes des paramètres

· r : Tout nombre réel entre 0 et 300.

· c : Tout nombre entier entre 3 et 20????. Si c est plus grand que ????, le polygone ressemble trop à un cercle.

· n : Tout nombre entier entre 0 et 100 000. Il est possible de faire générer plus de point, mais les avantages au niveau de la clarté sont peu évident et allonge la procédure d’une façon considérable. 1 000 000 de points prennent plus d’une minute à se générer!

· v : Voir tableau

Nombre de côtés

du polygone ( c )
Rapport 

d’homothétie ( v )

3
0.5

4
0.3333333333

5
0.3819660113

6
0.3333333333

7
0.3079785284

8
0.2928932188

9
0.257772801

10
0.2360679775




Exemple : poly    175   5    105000     0.38197


7. fern :n

Description



Permet de tracer la fougère de Barnsley par la méthode IFS.

Rôle des paramètres

· n : Le nombre de points qui va générer la fougère de Barnsley. Un grand nombre de points rendra la fougère plus claireé

Contraintes des paramètres

· n : Tout nombre entier entre 0 et 100 000. Il est possible de faire générer plus de point, mais les avantages au niveau de la clarté sont peu évident et allonge la procédure d’une façon considérable. 1 000 000 de points prennent plus d’une minute à se générer!

Exemple : fern   175025
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