Guide de l’utilisateur
Règle générale : 

Les seules cases qu’il vous est permis de modifier sont les cases blanches.  La modification du contenu de tout autre case peut entraîner de sérieuses complications.  
L’encadré Fonctions : 
Cet encadré vous permet d’entrer 8 fonctions. De plus, pour chacune des fonctions entrées, vous choisissez si vous voulez qu’elle soit afficher dans le graphique.  

L’entrée des fonctions :
Il y a deux façons d’entrer les fonctions.  Vous pouvez entrer les fonctions en déterminant la valeur de chacun des paramètres (exemple : 3x+1) ou au moyen de variables représentant chacun des paramètres (exemple : ax+b).  La deuxième façon vous permettra de modifier les valeurs de chacune des variables au moyen des barres de paramètres (variables a, b, h et k) ou de la boîte d’entrée manuelle (variables n, m, p et q). 
Règles à suivre :
· Vous devez utiliser x comme variable indépendante.  
· Vous devez tenir compte des propriétés des opérations. 
· Vous devez utiliser le signe * pour indiquer à Excel qu’il doit effectuer une multiplication.  
· Si vous voulez utiliser les barres de paramètres, vous devez utiliser les variables a, b, h et k lors de l’entrée des fonctions. (sur la feuille 1) 
· Si vous voulez utiliser la boîte de paramètres à entrées manuelles, vous devez utiliser les variables m, n, p et q lors de l’entrée des fonctions. 
· Vous devez peser sur entrée (ou sélectionner une autre case) après avoir entré une fonction afin de pouvoir utiliser les boutons et cases à cocher.  Excel ne permet pas l’activation d’une macro lorsqu’une cellule est « active ».    
Voici une légende des abréviations à utiliser lors de l’entrée des fonctions :
	Fonctions

d’Excel
	Abréviations à utiliser

	valeur absolue
	ABS ()

	cosinus
	COS()

	logarithme naturel
	LN ()

	logarithme à base 10
	LOG10 ()

	nombre pi
	PI

	racine
	RACINE ()

	sinus
	SIN()

	exposant
	^

	tangente
	TAN()


L’affichage des fonctions : L’affichage des fonctions se fait au moyen des cases à cocher à gauche de chacune des 10 fonctions.  Si vous cochez la case, la fonction s’affiche, si vous la décochez, elle disparaît.  Les fonctions prennent la couleur qui encadre chacune des cases à cocher.  
Attention : Si vous modifiez le contenu de la case d’une fonction, vous devez peser sur le bouton de mise à jour afin que le programme tienne compte des modifications lors de l’affichage. 
L’encadré : Les paramètres : 
Cet encadré permet à l’utilisateur de faire varier au moyen de barres de défilement les valeurs des variables a, b, h, et k de toutes les fonctions qui utilisent ces variables.  

Règles à suivre :
· Les valeurs minimums et maximums que peuvent prendre les barres de paramètres sont par défaut -10 et 10.  
· Vous pouvez changer les valeurs de ces maximums et minimums simplement en entrant les valeurs désirées à la place de ceux entées par défaut. 
· Une fois les minimums et maximums choisis, vous n’avez qu’a vous servir de la barre de défilement afin de fixer la valeur de la variable voulue.  Cette valeur s’affiche à la droite de chacune des barres.    
L’encadré : boîte d’entrée manuelle des paramètres :
Cet encadré permet à l’utilisateur de faire varier manuellement les valeurs des variables m, n, p, et q de toutes les fonctions qui utilisent ces variables.  

Règles à suivre :
· Vous devez peser sur entrée (ou sélectionner une autre case) après avoir modifiée la valeur d’une des variables afin de pouvoir cliquer sur n’importe quel bouton par la suite.  
· Les variables ne peuvent prendre la valeur de nombres irrationnels.  Par exemple, vous ne pouvez donner la valeur RACINE (2) à une de ces variables. Ça semble être une limite d’Excel.
L’encadré : Options d’affichage : 
Cet encadré vous permet de définir les maximums et minimums de la graduation des axes du graphique.  De plus, il vous permet de choisir le nombre de points qui seront utilisés dans la représentation des fonctions.  Cet encadré vous permet également de décider si vous voulez que les points tracés soient reliés ou non.  
Règles à suivre :

Minimums et maximums de la graduation des axes :
· Par défaut les minimums et maximums des deux axes sont -10 et 10. 
· Vous devez peser sur entrée (ou sélectionner une autre case) après avoir modifiée la valeur d’un minimum ou d’un maximum afin de pouvoir cliquer sur n’importe quel bouton par la suite.  
Nombres de points :
· Plus le nombre de points entrés est grand, plus le graphique sera précis.  Cependant, plus ce nombre est grand plus le temps entre la demande d’affichage et l’affichage augmente.  Le temps d’attente dépend surtout de l’ordinateur.  Pour la plupart des fonctions, 100 points sont suffisants. Lorsqu’on est en présence d’asymptotes par exemple, un plus grand nombre de points peut permettre une meilleure perception du « phénomène ». 
Points non reliés :

· Par défaut, les points sont reliés.  

· Quand la case points non reliés est cochée, les points sont non reliés, alors que lorsque la case n’est pas cochée, les points sont reliés.  
Attention : Le changement de l’état de cette case n’affectera pas les fonctions déjà affichées.  Vous devrez donc  les enlever de l’affichage et les réafficher ensuite. 
Bouton Mise à jour :

Le bouton mise à jour fait ou refait les tables de valeurs et l’affichage graphique associé. Aussi, il paramètre la fenêtre d’affichage graphique au moyen des données de l’encadré des options d’affichage. Ne pas oublier que pour que le bouton fonctionne, vous ne devez pas avoir une cellule active. 
Les composantes concernant seulement les feuilles d’activités (feuille 2 et 3) 

Feuille 2
L’entrée des fonctions : L’utilisateur peut entrer la règle d’une fonction sous une forme générale, c’est-à-dire utilisant les variables w, s, t, u et/ou m, n, o, p pour faire l’activité. 
Bouton Générer une linéaire

En cliquant sur ce bouton, vous générez une fonction linéaire qui se trace dans la fenêtre d’affichage graphique, si la case est cochée évidemment. En cliquant à nouveau, vous effacez la première qui est remplacée par une nouvelle fonction. Vous pouvez faire disparaître l’affichage de la fonction en décochant la case à cocher.  Les valeurs aléatoires des paramètres sont comprises entre -10 et 10 et sont entières
Bouton Générer une quadratique


En cliquant sur ce bouton, vous générez une fonction quadratique qui se trace dans la fenêtre d’affichage graphique, si la case est cochée évidemment. En cliquant à nouveau, vous effacez la première qui est remplacée par une nouvelle fonction. Vous pouvez faire disparaître l’affichage de la fonction en décochant la case à cocher. Les valeurs aléatoires des paramètres sont comprises entre -10 et 10 et sont entières.
Boutons vérifier


En cliquant sur ce bouton, le programme vérifie si votre fonction (orange) coïncide avec la fonction générée aléatoirement (verte). Un message vous sera envoyé. Si les fonctions coïncident, le programme envoi « Bravo champion! » sinon, le programme envoi « essaie encore »

Feuille 3 

Bouton Générer une fonction linéaire

En cliquant sur ce bouton, vous générez une fonction linéaire qui se trace dans la fenêtre d’affichage graphique, si la case est cochée évidemment. En cliquant à nouveau, vous effacez la première qui est remplacée par une nouvelle fonction. Vous pouvez faire disparaître l’affichage de la fonction en décochant la case à cocher.  Les valeurs aléatoires des paramètres sont comprises entre -100 et 100 et sont entières pour le paramètre multiplicatif et de -1000 à 1000 et entières pour le paramètre additif. Le bouton réinitialise aussi certaines options d’affichage. Les options d’affichage reviennent par défaut à xmin : -10, xmax : 10, ymin :-10, ymax : 10. 
Bouton Générer une fonction quadratique


En cliquant sur ce bouton, vous générez une fonction quadratique qui se trace dans la fenêtre d’affichage graphique, si la case est cochée évidemment. En cliquant à nouveau, vous effacez la première qui est remplacée par une nouvelle fonction. Vous pouvez faire disparaître l’affichage de la fonction en décochant la case à cocher.  Les valeurs aléatoires des paramètres sont comprises entre -5 et 5 et sont entières pour le paramètre multiplicatif et de -100 à 100 et entières pour les 2 paramètres additifs. Le bouton réinitialise aussi certaines options d’affichage. Les options d’affichage reviennent par défaut à xmin : -10, xmax : 10, ymin :-10, ymax : 10. 

Le bouton changer l’affichage


En cliquant sur ce bouton, le programme refait l’affichage graphique en tenant compte des modifications aux options d’affichage. 

