Installation des extensions « Progiciels »
dans la version Macintosh de MegaPOV

e Rappel : le dossier « include » de POV-Ray doit étre rendu disponible pour MegaPOV
(via I’onglet « System Includes » de I’item « Preferences... » du menu « MegaPOV »)

® 00 MegaPOV Application Preferences
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* Glissez le fichier « definition.inc » dans le dossier « include » de POV-Ray
* Glissez le dossier « 00 - Progiciels » dans le dossier « Insert Menu » de MegaPOV



Rendez ces menus disponibles pour MegaPOV (via le bouton « Insert folder » de 1I’onglet
« Editor » de I’item « Preferences... » du menu « MegaPOV »)

® 00 MegaPOV Application Preferences

{ Editor | System Includes = Misc
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* En ouvrant MegaPOV, vous deviez voir le sous-item « Progiciels » comme premier élément
de la liste de I’item « Insert » du menu « Templates ».
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